Desenvolvimento de Software Multiplataforma

A arte de fazer um software “falar varias linguas tecnologicas” sem perder a identidade.

DEFINICAO

A pratica de criar aplicacdes capazes de funcionar em
diferentes sistemas operacionais (Windows, Linux,
Android, iOS) com o minimo de adaptagoes.

O OBJETIVO
Uma unica base de codigo. Multiplas experiéncias.
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O Mundo Digital
é Fragmentado

e Custo altissimo de
desenvolvimento.

e Tempo de entrega duplicado ou
triplicado.

A  Manutencao transformada em
pesadelo logistico.

O desenvolvimento nativo exclusivo
para cada plataforma nao é
escalavel para todas as empresas.
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Escreva uma vez, execute em varios lugares

A Metafora do Livro: O conteudo (codigo) permanece 0 mesmo, apenas o suporte (device) muda.

1 2 3
& Reducao de & Manutencao & Padronizacao da
Custos e Tempo Centralizada Experiéncia
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Os Tres Pilares da Execucao

1. Aplicacoes Web

A
L=>4

O navegador atua como o

"intérprete universal" do cédigo.

HOML, €SSy JS§ Reaet,
Vue, Angular

2. Frameworks
Multiplataforma

Tradutores automaticos que geram
aplicativos nativos a partir de um
codigo unico.

React Native, Flutter,
Electron, .NET MAUI

3. Linguagens
Suportadas

>

N

Portabilidade garantida através
de Maquinas Virtuais (VMs) ou
Runtimes.

Java, Python, C#
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Arquitetura: A Defesa Contra o Caos

Sem uma arquitetura definida, o codigo vira um "espaguete interplanetario".

ARQUITETURA IDEAL

Interface (Ul)

[ 90% Codigo

Compartilhado

SEM ARQUITETURA

Dificil de manter,
impossivel de escalar.
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O Grande Debate: Nativo vs. Multiplataforma

NATIVO MULTIPLATAFORMA

Caodigo exclusivo para Codigo compartilhado e

cada sistema. unificado.

" Melhor performance % Melhor produtividade
possivel (Time-to-market)

Y Experiéncia de UX

totalmente adaptada @ Menor custo operacional

<~ Maior custo (Equipes -l= Experiéncia padronizada
separadas)

= = "\ Performance levemente
< Menor produtividade inferior (em alguns casos)

Conclusdo: Cada abordagem tem seu lugar estratégico dependendo do recurso e prazo disponivel.
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Aplicacao no Mundo Real

Cenario: Sistema de gestao para escritorio de advocacia.

Painel Administrativo Database & App Mobile

(Advogados) APl & REF’_ES (Agendamento de Clientes)
de Negocio

Acesso Web
(Consulta Publica)

Eficiéncia Real: Tudo
roda sob a mesma base
de dados, a mesma
regra de negocio e a
mesma API. O codigo
do ‘Core’ é escrito
apenas uma vez.
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A Missao Academica: De Programador a Arquiteto
Plano de Ensino e Objetivos da Disciplina (80h)

Programador Arquiteto de Software
De: Fazer codigo De: Tela Unica De: Framework
Para: Pensamento Arquitetural Para: Visao Sistemica Para: Mentalidade de Portabilidade

Objetivo Principal: Capacitar o estudante a projetar, desenvolver e implantar aplicagcbes modernas com reutilizacao de cadigo.
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O Roadmap: A Fundacao

Unidade I: Fundamentos

« Conceitos de responsividade

« Arquiteturas modernas (SPA, cliente-servidor)
* [ntroducao a APIs REST

Unidade ll: Desenvolvimento Web

« HTMLS, CSS3, JS Moderno e Manipulacao de
DOM

« Consumo de APIs com " fetch’
 Introducao a PWA (Manifest, Service Workers)
« Armazenamento local (LocalStorage)
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O Roadmap: A Construcao

Unidade lll:
Mobile Hibrido

e Tecnologias: React Native,
Flutter ou Cordova

e Componentizagao e
Navegacao entre telas

e Gerenciamento de estado

e Build e geragao de APK

Unidade IV:
Integracao e
Backend

e Nocdes com Node.|s
e Express

e Rotas, controladores
e conexao com

Banco de Dados

e JSON como padrao

de comunicacao
de comunicacao
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O Roadmap: A Entrega

Unidade V: Deploy e Publicacao
o Deploy Web (Vercel, Netlify ou servidor
Proprio)
e Publicacao de aplicativos mobile
e Versionamento com Git e GitHub
e Integracao Continua (CI/CD) basica
e Boas praticas de segurancga
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Metodologia: Aprendizagem Baseada em Projetos

e Aulas expositivas dialogadas e e T Ly
& Sala de aula invertida I fl S|
| e Y= ee
e Simulagao de ambiente O Grande Projeto &~
. . ,_:'l / I,.-’E‘*Jf
profissional A [[l| |||z Oalunondoapenasestuda jf ==
| ( teoria; ele constroi um sistema. 4
e Desafio: Criar uma | |

aplicacdo multiplataforma ————Ta
completa (Web + Mobile) o - [
com backend integrado. i
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Ferramentas do Oficio

J nede || HIO
@..
IDE Principal Runtime Chrome/Edge/Firefox

" | O | &4

Emulador / Mobile Versionamento Frameworks
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Avaliacao e Métricas de Sucesso

20%

Atividades Semanais

40%

Projeto Pratico

20%

Avaliacdo Teorica

20%

Apresentacao Final

Critérios de Qualidade

» Organizacao do cadigo
* |[ntegracao entre camadas
» Interface e Usabilidade

*» Documentacao técnica
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O Futuro e Onipresente

“Desenvolvimento de Software Multiplataforma € a abordagem
estratégica de projetar aplicacoes capazes de operar em diferentes
sistemas a partir de uma base de codigo compartilhada.”

EFICIENCIA « ESCALABILIDADE » CONSISTENCIA
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